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OBJETIVO 

Aplicar os conhecimentos em UX/UI em todos os segmentos possíveis, visando sempre, por meio de pesquisa, novas soluções que 

possam melhorar a experiência dos usuários nos mais diversos produtos da empresa. 

RESUMO 

Com mais de dez anos de atuação como designer, adquiri sólida experiência na criação de interfaces e relevante conhecimento em 

Figma, Maze, Miro e todo o processo de pesquisa com usuários, a fim de melhorar suas experiências, elaborando soluções e 

produtos fáceis de usar. Também tenho facilidade com front-end e elaboração de sites responsivos, aplicando o conceito Mobile 

First. Faço Pós-Graduação Lato Sensu em User Experience Design and Beyond na Pontifícia Universidade Católica do Rio Grande do 

Sul, tendo aulas com profissionais renomados, tais como Don Norman, Tomer Sharon e Luli Radfahrer. Dentro do rol de empresas 

com as quais atuei, destaco a SEFAZ-RJ (Secretaria de Estado de Fazenda do Rio de Janeiro), GOVBR GOVERNANÇABRASIL, 

Petrobras, ANS (Agência Nacional de Saúde Suplementar), ANP (Agência Nacional do Petróleo), Jornal O Dia e PRODERJ (Centro de 

Tecnologia da Informação e Comunicação do Estado do Rio de Janeiro). 

FORMAÇÃO 

2025 
Pós-Graduando em User Experience Design and Beyond 
PUC-RS 

2006 
Graduado em Design Gráfico 

Universidade Estácio de Sá 

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL 

EXTREME DIGITAL SOLUTIONS – EDS | Desenvolvedor Front-end (alocado na SEFAZ-RJ) 

Período: 6 de novembro de 2023 a 5 de agosto de 2025 

Atuação: 

• criação/edição de sites em Wordpress que fazem parte do Portal da SEFAZ-RJ; 

• edição de páginas e funcionalidades da intranet da SEFAZ-RJ, feita em Java (JSF); 

• deploy da aplicação em Java nos ambientes; 

• criação de temas exclusivos para Wordpress; 

• edição do site principal da SEFAZ-RJ em Angular; 

• acompanhamento de lançamento de novas versões na pipeline do Gitlab após commit; 

• integração do Java (JSF) com o Wordpress, para consumo de dados de POD (JSON) no front-end. 

Tecnologias: Git, Gitlab, Angular, NPM, Java, Jenkins, JavaScript, JSON, Wordpress, HTML/CSS etc. 

SECRETARIA DE ESTADO DE FAZENDA DO RIO DE JANEIRO – SEFAZ | Product Owner 

Período: 7 de novembro de 2022 a 31 de outubro de 2023 

Atuação:  

• liderança de equipe; 

• gestão do board e do backlog; 

• ministração das dailies; 

• orientação aos diversos integrantes em suas atividades; 

• administração do roadmap; 

• tomadas de decisão com coordenadores, superintendentes da Subsecretaria e Subsecretário de TI; 

• solução de conflitos; 

• acompanhamento das atividades, a fim de identificar eventuais atrasos nas entregas. 

Tecnologias: Gitlab, Figma, HTML/CSS, Scrum, Kanban. 
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GOVBR GOVERNANÇABRASIL | UX/UI Designer 

Período: 25 de março de 2020 a 9 de novembro de 2022 

Atuação: 

• criação da nova proposta de padrão de aplicação da GOVBR; 

• atuação na melhoria contínua dos produtos através de pesquisas com usuários (por videochamada ou pelo Maze); 

• atuação na administração do design system da empresa junto aos membros da equipe; 

• liderança de time de UX; 

• participação em atividades como Product Discovery com a equipe e demais colaboradores da empresa; 

• facilitação de reuniões com times multidisciplinares; 

• criação de imagens, ícones etc. para utilizar nas propostas apresentadas. 

Tecnologias: Figma, Miro, Maze, Trello/Azure DevOps, métodos ágeis, entre outras. 

SECRETARIA DE ESTADO DE FAZENDA E PLANEJAMENTO DO RIO DE JANEIRO | Designer/Desenvolvedor Front-end 

Período: 7 de junho de 2017 a 23 de março de 2020 

Atuação: 

• pesquisa com usuários; 

• elaboração de layouts no Photoshop para novos sites e portais; 

• codificação (montagem) das páginas em HTML/CSS/JS; 

• manutenção das páginas do Portal da Fazenda; 

• edição de páginas no ADF Faces, da Oracle. 

Tecnologias: Photoshop, HTML5, CSS3, JavaScript, Bootstrap, ADF Faces, JSF. 

+2X TECNOLOGIA EM DOBRO | Web Designer/Desenvolvedor Front-end (alocado na SEFAZ-RJ) 

Período: 18 de setembro de 2015 a 6 de junho de 2017 

Atuação:  

• criação do primeiro site responsivo da SEFAZ-RJ; 

• elaboração de layouts no Photoshop para novos sites e portais; 

• codificação (montagem) das páginas em HTML/CSS/JS; 

• edição de páginas no ADF Faces, da Oracle. 

Tecnologias: Photoshop, HTML5, CSS3, JavaScript, JQuery, Bootstrap, ADF Faces. 

CURSOS E CERTIFICAÇÕES 

2025 
Inglês (avançado – em andamento) 
Brasas English Course 

Outubro de 2021 
Métricas de Produto – 10h 
Product Arena 

Setembro de 2021 
Curso de Product Discovery – 10h 
Product Arena 

Agosto de 2021 
Curso de Aperfeiçoamento em Design de Interações e Interfaces – 40h 
Faculdade Senac Blumenau 

HABILIDADES E COMPETÊNCIAS 

• Atuação nos princípios do Design Thinking e do Double Diamond 

• Utilização de Matriz CSD 

• Criação de protótipos no Figma 

• Pesquisa com usuários 

• Criação de personas 

• Elaboração de wireframes 

• Elaboração de pesquisas com o Maze 

• Facilitação na condução de reuniões 

• Criação de temas no Wordpress 

• Desenvolver páginas responsivas a partir de layouts/protótipos 


